|Funda<;50 Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior

Disciplinas - Oferta no Ano Base
CAFE S CIENCIA DA COMPUTACAO

Memoéria da P6s-Graduagao

Sistema de Avaliagao

Relagdes Nominais

ANO BASE: 2004
PROGRAMA: 31005012004P-9 Informéatica - PUC-RIO

Obrigatdria nas Areas de Concentracio
Algoritmos, Paralelismo e Otimizagao
Ementa:

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
Nlamero M D E
/Anélise Numérica | INF-2406 MD 3 45 || 45 0

Anédlise dos métodos para solugcdo numérica dos principais problemas matematicos, levando-se em conta conceitos basicos
da matematica numeérica, tais como: Discretizagdo, Iteragdo, Consisténcia, Estabilidade, Convergéncia. (ref.:P.Albrecht.
Analise Numérica, um curso moderno; K.Atkinson. An Introduction to Numerical Analysis).

Bibliografia:
Variavel.
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Namero w0 [F
/Animacao por Computador INF-2607 MD 3 45 || 45 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracio
Computagao Grafica
Ementa:

Introducdo: Animagao Convencional, Principios da Animacao, Fun¢des e Modos de Controle, Animagé&o 2D. Animagéao
Apoiada por Computador: animag¢éo por quadros-chave. Animac¢do Modelada por Computador: Sistemas e Linguagens de
Animacao, Cinemética Inversa, Andlise Dindmica, Planejamento de Trajetdria ("Path-Planning"), Animacdo Comportamental.
Visualizacéo ("Rendering"): Tracado de Raio Estocastico, Embaracamento pelo Movimento ("Motion Blur"), Profundidade de

Campo. Producéo de Video.

Bibliografia:
Variavel
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|Funda<;50 Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior

Memoéria da P6s-Graduagao

Disciplinas - Oferta no Ano Base Sistema de Avaliaggo
et CIENCIA DA COMPUTACAO

Relagdes Nominais

ANO BASE: 2004
PROGRAMA: 31005012004P-9 Informéatica - PUC-RIO

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria

e wo][F

/Autoria de Aplicacoes Hipermidia INF-2802 MD 3 45 || 45 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracio

Hipertexto e Multimidia

Ementa:

1 - Introducéo

1.1 - O que é Hipertexto/Hipermidia?

1.2 - Por que Hipermidia?

1.3 - Breve Historia

1.4 - Aplicag6es Hipermedia (com exemplos reais)

2 - Autoria em Sistemas Hipermidia

2.1 - Anédlise de Oportunidades

2.2 - Design Conceitual

2.4 - Design da Navegacéo

2.5 - Design da Interface Abstrata

2.6 - Design da Implementacéo

3 - O ?0bject Oriented Hypermedia Design Model? (OOHDM)
3.1 - Classes e Relacionamentos

3.2 - Atributos, Tipos e Perspectivas

3.3 - Agregacéo e Heranga

3.4 - Comportamento

3.5 - Especificacdo de Instancias

3.6 - Exemplos de Modelagem OOHDM

4 - Design da Navegacéo

4.1 - Objetos de Navegacgédo: NGs, elos, ancoras

4.2 - Estruturas de Acesso: Indices e Roteiros Guiados

4.3 - Contextos de Navegacgédo

5 - Design da Interface Abstrata

5.1 - Contextos de Percepcgao

5.2 - Objetos Perceptiveis e Ativacédo de Elos

6 - Implementacao

6.1 - Introdugédo ao WWW e HTML

6.2 - Diagramacéo e Tipografia

6.2 - Implementacéo de Protétipos na WWW

A avaliagdo do curso é feita através de dois trabalhos praticos. O primeiro trabalho consiste na modelagem e avaliagéo de
uma aplicacacao ja existente (em CD ROM ou na WWW) utilizando-se do OOHDM. O segundo trabalho consiste na
implementag&o de um novo sistema, projetado utilizando OOHDM, na WWW ou, opcionalmente, em outra plataforma.

Bibliografia:
Variavel.
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria

e wo][F

Banco de Dados Inteligentes INF-2326 MD 3 45 || 45 0

Obrigatéria nas Areas de Concentracdo

Bancos de Dados
Ementa:

Modelos conceituais. Paradigma de programacéo em légica. Reconhecimento e geragdo de planos. Esquemas estaticos.
Esquemas dindmicos. Esquemas comportamentais. Projeto e simulacéo de esquemas. Intercaces cooperativas. Bases de
conecimento. Aplicacdes.

Bibliografia:

R. Ramakrishnan. Aplications of Logic Databases. Boston: Kluwer, 1995.

S. Ceri e P. Fraternali. Designing Database Applications with Objects and Rules: The Idea Mathodology. Reading:
Addison-Wesley, 1997.

J. Widom e S. Ceri. Active Database Systems: Triggers and Rules for Advanced Database Processing. San Francisco:
Morgan Kaufmann, 1996.

A. Ciarlini e A. Furtado. "Understanding and Simulating Narratives in the Context of Information Systems". In Proc. 21st
International Conference on Conceptual Modeling (ER 2002). S. Spaccapietra, S.T. March, Y. Kambayashi (eds.). Springer,
2002.
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|Funda<;50 Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior

Memoéria da P6s-Graduagao

Disciplinas - Oferta no Ano Base Sistema de Avaliaggo
et CIENCIA DA COMPUTACAO

Relagdes Nominais

ANO BASE: 2004
PROGRAMA: 31005012004P-9 Informéatica - PUC-RIO

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
NUmero M D E
Bancos de Dados Distribuidos INF-2324 MD 3 45 || 45 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracio
Bancos de Dados

Ementa:

Conceituagéo. Transag8es, recuperacao e serializabilidade. Teoria da serializabilidade. Bloqueios em duas fases: algoritmos
centralizados e distribuidos. Tratamento de impasses. Escalonamento de transacdes sem bloqueios. Recuperacédo de falhas:
centralizada e distribuida. Replicagcdo dos dados.

Bibliografia:
Variavel.
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Numero M D E
Compiladores INF-2107 MD 3 45 || 45 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracio
Linguagens de Programacéo
Ementa:

O processo de compilacdo. Andlise |éxica e sintatica. Traducao dirigida pela sintaxe, tabelas de simbolos e tratamento de
erros. Geragao e otimizagdo de codigo.

Bibliografia:
Variavel.
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria

e wo][F

Construgéo de Sistemasde Geréncia de Bancos de Dados INF-2319 MD 3 45 || 45 0

Obrigatéria nas Areas de Concentracdo

Bancos de Dados
Ementa:

requisitos de Sistemas de Geréncia de Bancos de Dados. Arquitetura e Componentes de SGBDs. Sub-sistema de
armazenamento. Processamento de linguagens de consulta e manipulagédo. Implementacédo de operadores.

Bibliografia:

[1] GARCIA-MOLINA, Hector; ULLMAN, Jeffrey D.; WIDOM, Jennifer. Database system implementation. Prentice Hall,
2000. ISBN 0130402648 (versao traduzida: Implementacdo de Sistemas de Bancos de Dados. Campus, 2001)

[2] RAMAKRISHNAN, Raghu. and GEHRKE, Johannes: Database management systems. 3a ed McGraw-Hill, 2003, ISBN
0071151109

[3] DATE, C. J. An introduction to database systems. 8. ed.: Addison-Wesley, 2003

[4] CATTELL, R.G.G. Object data management: object-oriented and extended relational database systems. Reading, Mass.:
Addison-Wesley, 1994.

Bibliografia Complementar:

- Artigos Selecionados publicados em Congressos e Revistas

- Web site PostgreSQL: www.postgresqgl.org

- Web site MySQL: www.mysgl.org
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|Funda<;50 Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior

Memoéria da P6s-Graduagao

Disciplinas - Oferta no Ano Base Sistema de Avaliaggo
et CIENCIA DA COMPUTACAO

Relagdes Nominais

ANO BASE: 2004
PROGRAMA: 31005012004P-9 Informéatica - PUC-RIO

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
Nlamero M D E
Dissertacdo de Mestrado INF-3000 M 0 0 0 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracéo
Algoritmos, Paralelismo e Otimizagao

Bancos de Dados

Computagao Grafica

Engenharia de Software

Hipertexto e Multimidia

Interagdo Humano-Computador

Linguagens de Programacéo

Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos
Teoria da Computagéo

Ementa:
(néo se aplica).
Bibliografia:
(ndo se aplica).
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Ndmero ’THT‘ ’T‘
Engenharia de Groupware INF-2132 MD 3 45 || 45 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracio
Engenharia de Software
Ementa:

- Objetivo

Este curso é uma introducéo a tecnologia de groupware, software para apoiar o trabalho colaborativo. O assunto é
apresentado do ponto de vista conceitual, propondo um modelo de colaboragéo baseado nos aspectos de Comunicagéo,
Coordenacgéo e Cooperagdo. Também é formulada uma proposta de Engenharia de Groupware, com a qual espera-se
identificar os elementos necessarios a criagao de aplicag8es colaborativas. As abordagens conceitual e ferramental séo
discutidas usando exemplos de aplica¢des de groupware

- Ementa

1) Introducdo a Engenharia de Groupware

2) Modelando a Colaboragéo

3) Comunicacgéo, Coordenagédo e Cooperacao

4) Requisitos e Heuristicas para Groupware

5) Exemplos de Groupware

6) Arquitetura para Sistemas de Groupware Baseados em Componentes

7) Desenvolvimento de Aplica¢des Colaborativas

Bibliografia:

Além dos documentos listados abaixo uma extensa lista de publicacdes esta disponivel para download em
http://www.les.inf.puc-rio.br/groupware:

Fuks, H., , Raposo, A.B. & Gerosa, M.A. (2003), "Projeto de Comunicagdo em Groupware: Desenvolvimento, Interface e
Utilizagao", XXII Jornada de Atualizagdo em Informatica, Anais do XXIIl Congresso da Sociedade Brasileira de Computacéo,
V2, Cap. 7, ISBN 85-88442-59-0, pp. 295-338.

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria

e wo][F

Estagio de Docéncia Graduac&o | INF-3200 M 0 0 0 0

Ementa:

(Néo se aplica)

Bibliografia:
(N&o se aplica)
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|Funda<;éo Coordenagéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior

Disciplinas - Oferta no Ano Base
CAFE S CIENCIA DA COMPUTACAO

Memoéria da P6s-Graduagao

Sistema de Avaliagao

Relagdes Nominais

ANO BASE: 2004

PROGRAMA: 31005012004P-9 Informéatica - PUC-RIO

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
Numero ’THT‘ ’T‘
Estagio de Docéncia Graduacéo I INF-3201 1 15 0 0
Ementa:
(N&o se aplica)
Bibliografia:
(N&o se aplica)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Numero ’THT‘ ’T‘
Estagio de Docéncia Graduacéo Il INF-3202 2 30 0 0
Ementa:
(N&o se aplica)
Bibliografia:
(N&o se aplica)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Numero ’THT‘ ’T‘
Estagio de Docéncia Graduagéo IV INF-3203 3 45 0 0
Ementa:
(N&o se aplica)
Bibliografia:
(N&o se aplica)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Numero ’THT‘ ’T‘
Estagio de Docéncia Graduagao I1X INF-3220 0 0 0 0
Ementa:
(N&o se aplica)
Bibliografia:
(N&o se aplica)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Numero ’THT‘ ’T‘
Estagio de Docéncia Graduagéo V INF-3210 0 0 0 0

Ementa:
(N&o se aplica)

Bibliografia:
(N&o se aplica)
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|Funda<;éo Coordenagéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior

Disciplinas - Oferta no Ano Base
CAFE S CIENCIA DA COMPUTACAO

Memoéria da P6s-Graduagao

Sistema de Avaliagao

Relagdes Nominais

ANO BASE: 2004

PROGRAMA: 31005012004P-9 Informéatica - PUC-RIO

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
Numero ’THT‘ ’T‘
Estagio de Docéncia Graduagéo VI INF-3211 1 0 15 0
Ementa:
(N&o se aplica)
Bibliografia:
(N&o se aplica)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Numero ’THT‘ ’T‘
Estagio de Docéncia Graduagéo VIl INF-3212 2 0 30 0
Ementa:
(N&o se aplica)
Bibliografia:
(N&o se aplica)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Numero ’THT‘ ’T‘
Estagio de Docéncia Graduagéo VIII INF-3213 3 0 45 0
Ementa:
(N&o se aplica)
Bibliografia:
(N&o se aplica)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Numero ’THT‘ ’T‘
Estagio de Docéncia Graduagdo X INF-3221 1 0 15 0
Ementa:
(N&o se aplica)
Bibliografia:
(N&o se aplica)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Numero ’THT‘ ’T‘
Estagio de Docéncia Graduagéo XI INF-3223 3 0 45 0

Ementa:
(N&o se aplica)

Bibliografia:
(N&o se aplica)
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|Funda<;éo Coordenagéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior

Disciplinas - Oferta no Ano Base
CAFE S CIENCIA DA COMPUTACAO

Memoéria da P6s-Graduagao

Sistema de Avaliagao

Relagdes Nominais

ANO BASE: 2004

PROGRAMA: 31005012004P-9 Informéatica - PUC-RIO

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
NUmero M D E
Estagio de Docéncia Graduagéo X INF-3222 D 2 0 30 0
Ementa:
(N&o se aplica)
Bibliografia:
(N&o se aplica)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
Numero M D E
Estudo Orientado INF-2060 MD 3 45 || 45 0
Ementa:
(N&o se aplica)
Bibliografia:
(N&o se aplica)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Numero M D E
Evolucdo de Software INF-2130 MD 3 45 || 45 0
Obrigatdria nas Areas de Concentracio
Engenharia de Software
Ementa:
(sem ementa definida)
Bibliografia:
(sem bibliografia fixa)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Numero M D E
Exame de Proposta de Dissertacéo INF-3006 M 0 0 0 0
Ementa:
(N&o se aplica)
Bibliografia:
(N&o se aplica)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Numero M D E
Exame de Proposta de Tese INF-3007 D 0 0 0 0

Ementa:
(N&o se aplica)

Bibliografia:
(N&o se aplica)
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|Funda<;50 Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior

Memoéria da P6s-Graduagao

Disciplinas - Oferta no Ano Base Sistema de Avaliaggo
et CIENCIA DA COMPUTACAO

Relagdes Nominais

ANO BASE: 2004
PROGRAMA: 31005012004P-9 Informéatica - PUC-RIO

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
Numero ’THT‘ ’T‘
Exame de Qualificagéo INF-3004 D 0 0 0 0
Ementa:
(N&o se aplica)
Bibliografia:
(N&o se aplica)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Numero ’THT‘ ’T‘
Fundamentos da Computacéo Grafica INF-2608 MD 3 45 || 45 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracio

Computagao Grafica
Ementa:

Transformacdes geométricas e coordenadas homogéneas rotacdes e quatérnios.Curvas e Superficies.Processos de
formagao de cor, espacos perceptuais e de dispositivos.Imagem digital: amostragem e reconstrugédo, tratamento de ruidos,
filtros e transformada de Fourier, compresséo e armazenamento. Geometria projetiva, proje¢des classicas e modelos de
camera da Computagéo Gréafica.

Modelos de iluminag&o e modelos de objetos. Algortimos de renderizagao: ZBuffer, Tragcado de raios, Visualizagao
volumétrica.

Bibliografia:

[1]Rafael C. Gonzalez and Richard E. Woods
Digital Image Processing

Addison-Wesley

[2] Alan Watt

3D Computer Graphics (3rd Edition)

Addison Wesley

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Numero M D E
Fundamentos de Sistemas Multimidia INF-2801 MD 3 45 || 45 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracio

Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos
Ementa:

Aquisicdo, Representacéo e Exibicdo de Dados Multimidia: Representacéo Digital da Informagé&o; Aquisi¢éo e Codificagao de
Sinais Multimidia; Técnicas de compressédo e compactagdo para as diversas midias. Armazenamento e Recuperagéo de
Dados Multimidia: Armazenamento e Recuperagéo de Objetos Multimidia em Dispositivos Fisicos e em Bancos de Dados;
Servidores de Video; Sistemas Hipermidia, TV Digital Interativa. Transmissédo de Dados Multimidia: Caracteristicas de
Comunicagéo das Varias Midias. Comunicagdo com Qualidade de Servigo (QoS) e de Grupo, TV Digital Interativa.

Bibliografia:

[1]Notas de aula.

[2]Artigos selecionados e padrdes.

[3]Soares, L.F.G.; Tucherman, L.; Casanova, M.A.; Nunes, A. Fundamentos de Sistemas Multimidia. VIII Escola de
Computagéo. Julho de 1992.
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|Funda<;50 Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior

Memoéria da P6s-Graduagao
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et CIENCIA DA COMPUTACAO
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ANO BASE: 2004
PROGRAMA: 31005012004P-9 Informéatica - PUC-RIO

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
Nlamero M D E
Geometria Computacional INF-2604 MD 3 45 || 45 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracio
Computagao Grafica
Ementa:

Algoritmos geométricos bésicos (2D e 3D): calculo de angulos e distancias; posi¢ao relativa de pontos, retas e poligonos.
Determinagéo do fecho convexo: principais algoritmos (estaticos e dinamicos) para 2D; estudo de complexidade: fecho
convexo em 3D; aplicacdes. Algoritmos de busca geométrica para subdivisdo planar: conceito e estruturas de dados
("winged-edge", "face-edge"”, etc). Algoritmos para localizacéo de pontos em subdivisédo planar: heuristicas e algoritmos
6timos. "Range searching": algoritmos e aplicagdes. Programas de proximidade: Diagramas de Voronoi; Triangulagdo de
Delaunay (com ou sem restrigées); Triangulagdo de poligonos simples. Intersecéo e visibilidade: Intersecéo de poligonos;
Grafo de visibilidade; Caminho minimo com obstaculos; Aplicagées a Computagdo Gréfica: "clipping" e "hidden line/surface".

Bibliografia:
(sem bibliografia fixa)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Namero w0 [F
Inteligéncia Artificial em Jogos 3D INF-2609 MD 3 45 || 45 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracio
Computagao Grafica
Ementa:

Introducéo; Ciéncia Cognitiva; Logica; Busca, Heuristica (Game*); Game Tree; Terrain Reasoning; FMS (Finite State
Machines); Machine Learning; Incerteza, Légica Fuzzy em Games; Estudo de Casos. Topicos finais: Networked Virtual
Environments, Boids.

Bibliografia:

[1] Série de livros "Game Programming Gems"
[2] Revistas "Game Developer"

[3] Steve Rabin (ed), Al Game Programming Wisdom, Volumes 1 and 2. Charles River Media, Hingham, Massachusetts,
2002-2004.

[4] S.Russell and P.Novig, Artificial Intelligence: a Modern Approach, Prentice-Hall, 2003.
[5] Apostilas e Slides do curso.

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria

e w[o][F

Interfaces Inteligentes INF-2708 MD 3 45 || 45 0

Obrigatéria nas Areas de Concentracdo

Interacdo Humano-Computador
Ementa:

Introducdo a interfaces inteligentes. Sistemas adaptaveis e adaptativos. Modelagem de usuarios. Personalizagéo e sistemas
de recomendacéo. Geragéo e reconhecimento de planos. Sistemas de ajuda e explicagdo.

Bibliografia:

[1] Maybury, Mark T. and Wahlster, Wolfgang (1998) Readings in intelligent user interfaces. San Francisco, CA : Morgan
Kaufmann Publishers.

[2] Oppermann, Reinhard (1994) Adaptive user support : ergonomic design of manually and automatically adaptable software.
Hillsdale, N.J. : Lawrence Erlbaum Associates.

[3] Cypher, Allen (1993) Watch what | do : programming by demonstration. Cambridge, Mass. : MIT Press.
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Memoéria da P6s-Graduagao

Disciplinas - Oferta no Ano Base Sistema de Avaliagdo
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ANO BASE: 2004
PROGRAMA: 31005012004P-9 Informéatica - PUC-RIO

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
Nlamero M D E
Linglistica Computacional Interativa INF-2705 MD 3 45 || 45 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracio
Interagdo Humano-Computador
Ementa:

A interagdo entre usuérios e sistemas computacionais: da ergonomia as interfaces cooperativas. Linguagens "naturais" e
"artificiais" de interface: o estilo conversacional e o estilo maquete. Modelos semanticos para linguagens de interface: redes
semanticas, estruturas ("frames") e representa¢des de base ldgica. Modelos sintaticos para linguagens de interface: a
classificacdo de Chomsky, ATN's e DCG's, técnicas de analise sintatica ("parsing"). Palavras e icones nas linguagens de
interface: o significado de textos e figuras. A expressao das ac¢es de um sistema: comportamentos, reagdes, respostas e
explicacBes. A geracao de textos: planejamento e realizagdo de mensagens do sistema. A representacéo pictérica de
modelos: a visualizagéo de estados do sistema. Didlogo entre usuéarios e sistemas: estruturacéo da conversa, manutengao
de topicos, focos e referentes.

Bibliografia:
(sem bibliografia fixa)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria

e wo][F

Légica e Especificagdo INF-2217 MD 3 45 || 45 0

Obrigatéria nas Areas de Concentracdo

Teoria da Computacéo
Ementa:

Légica de 1a ordem: sintaxe, semantica, expressividade, sistema dedutivo (axiomatica natural), conceitos: consisténcia,
completude. Completude de 1a ordem. Demonstracé@o de teoremas, resolugéo. Especificacdo axiomatica de tipos de dados:
conceitos basicos e exemplos. Noticias sobre outras l6gicas.

Bibliografia:
(sem bibliografia fixa)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria

e w[o][F

Métodos Numéricos para Algebra Linear INF-2415 MD 3 45 || 45 0

Obrigatéria nas Areas de Concentracdo

Algoritmos, Paralelismo e Otimizagéo
Ementa:

Conceitos Basicos de Algebra Linear: Espacos Vetoriais, Bases, Dependéncia Linear, Transformagdes Lineares, Autovalores
e Autovetores; Métodos Diretos para Solu¢cdo Numérica de Sistemas Lineares; Revisédo de métodos classicos para solucdo
de sistemas lineares. Autovalores e Autovetores: Similaridade, Rotacdes planas, Métodos de Jacobi e Poténcias, Deflacéo,
Tridiagonalizacao.

Bibliografia:

[1] An Introduction to Numerical Analysis; Kendall E. Atkinson

[2] A First Course in Numerical Analysis; Anthony Ralston

[3] The Algebraic Eigenvalue Problem, Wilkinson, J.H.

[4] Analise Numérica, Um Curso Moderno; Peter Albrecht

[5] Apostila prépria; ? Métodos Numéricos para algebra Linear?

[6] Alguns textos sobre a teoria de Algebra Linear que seréo levados para a sala de aula
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Memoéria da P6s-Graduagao
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Relagdes Nominais

ANO BASE: 2004
PROGRAMA: 31005012004P-9 Informéatica - PUC-RIO

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria

e wo][F

Modelagem Andlitica do Desempenho de Sistemas de Computagdo INF-2511 MD 3 45 || 45 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracio
Hipertexto e Multimidia
Ementa:

A importancia da andlise do desempenho de sistemas de computacéo.

Comparacéo entre Simulacéo e Solugdo Analitica. Introducéo aos Processos Estocasticos. Filas do Tipo Nascimento e Morte
em Equilibrio. Conceito de Planejamento de Capacidade. Introduc&o a Analise Operacional, Analise Operacional de Filas
Isoladas, Redes de Filas: Solugées exatas e aproximadas para multiplas classes. Modelagem de Prioridades na CPU.
Técnicas de Coleta de Dados. Analise de Desempenho de Redes de Comunicacao.

Andlise de desempenho de AplicagGes Cliente/Servidor. Andlise de desempenho de Aplicagées Web.

Bibliografia:
(sem bibliografia fixa)

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria

e wo][F

Modelagem e Geréncia de Interfaces com o Usuario INF-2602 MD 3 45 || 45 0

Obrigatéria nas Areas de Concentracdo

Interagdo Humano-Computador
Ementa:

Tipos de Usuérios. Tipos de Interfaces. Técnicas de Interacdo. Modelagem de Interagdo homem-maquina. Caracteristicas
desejaveis. Fatores humanos. Didlogos. Cassificagéo de dialogos: keywords, menus, multiplos meios de interagéo (sons,
gréaficos, texto,etc.). Geradores de didlogos. Interpretadores de didlogos. A geréncia de interface com usuarios conceituagao,
arquitetura e estratégias de implementagéo. Exemplos

Bibliografia:
(sem bibliografia fixa)

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria

iz wo][F

Modelagem e Simulagéo Discreta de Sistemas INF-2509 MD 3 45 || 45 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracio

Algoritmos, Paralelismo e Otimizagao
Ementa:

Sistemas, Modelos e Simulacéo: Sistema, Ambiente do Sistema, Componentes de um Sistema, Sistemas Discretos e
Continuos, Processos de Simulacéo, Coleta de Dados, Niveis de Abstracéo; Estatistica Basica: Variaveis aleatorias,
Amostragem, Fun¢do Densidade de Probabilidade, Fungéo de Probabilidade Acumulada, Geracéo de Numeros
Pseudo-Aleatérios, Independéncia e Correlagéo, Geracéo de Variaveis Pseudo-Aleatérias seguindo diversas Distribui¢Ges,
Filas, Intervalo de Confianga, Precisédo de Experimentos e Teste de Hipo6teses; Modelagem e Desenvolvimento:
Representagéo de Modelos de Simulacéo, Definicdo de Estados e Transi¢Oes, Eventos, Conceitos de Animagao, Linguagens
de Programagcéo e Pacotes de Simulagéo;

Andlise e Validacdo de Experimentos: Histéricos, Histogramas, Animacéao, Coleta de Estatisticas, Quantidades de
Replicag8es, Testes Estatisticos, Verificagdo de Modelos, Calibracdo de Parametros, Técnicas de Validagao; Técnicas
Avancadas: Agregacao de execucdes, Processamento Paralelo, Simulacéo e Otimizagao.

Bibliografia:

[1]J. Banks, J.S. Carson, Il e B.L. Nelson, Discrete-Event Systems Simulation, Prentice-Hall, Upper Saddle River, New
Jersey, 1999.

[2] R.Y. Rubinstein, Simulation and The Monte-Carlo Method, John Wiley & Sons, 1981.

[3] A. Alan B. Pritsker, Introduction to Simulation and SLAM II, Systems Publishing Corporation, 1986.

[4] L. F. Gomes Soares,Modelagem e Simulagdo Discreta de Sistemas CAMPUS, 1991.
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Relagdes Nominais

ANO BASE: 2004

PROGRAMA: 31005012004P-9 Informéatica - PUC-RIO

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
Numero ’THT‘ ’T‘
Pesquisa de Tese de Doutorado | INF-2051 3 0 45 0
Ementa:
(N&o se aplica)
Bibliografia:
(N&o se aplica)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Ndmero ’THT‘ ’T‘
Pesquisa de Tese de Doutorado Il INF-2052 3 0 45 0
Ementa:
(N&o se aplica)
Bibliografia:
(N&o se aplica)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Ndmero ’THT‘ ’T‘
Pesquisa de Tese de Doutorado Ill INF-2053 3 0 45 0
Ementa:
(N&o se aplica)
Bibliografia:
(N&o se aplica)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Ndmero ’THT‘ ’T‘
Pesquisa de Tese de Doutorado IV INF-2054 3 0 45 0

Ementa:
(N&o se aplica)

Bibliografia:
(N&o se aplica)
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PROGRAMA: 31005012004P-9 Informéatica - PUC-RIO

Memoéria da P6s-Graduagao

Relagdes Nominais

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
Nlamero M D E
Processos e Ambientes de Engenharia de Software INF-2135 MD 3 45 || 45 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracio
Engenharia de Software
Ementa:

Processos determinam sequéncias de atividades, os insumos e resultados, e as pré-condigdes e pos-condigcdes de cada
atividade e, finalmente, os critérios de controle de qualidade dos resultados. Processos também dependem da aplicacéo a
ser desenvolvida por seu intermédio. As atividades, por sua vez, podem requerer o uso de ferramentas especificas.
Finalmente, processos tém por objetivo facilitar o planejamento e acompanhamento do desenvolvimento de software de
qualidade assegurada.

Existem diversos padrdes de processos, tais como: CMM, CMMI, ISO 9001, SPICE, métodos ageis, entre estes Extreme
programming. Esses padrdes delineiam e justificam a organizacéo, os papéis dos interessados (stakeholders), as principais
atividades, os tipos e pontos de controle da qualidade etc. Normalmente ndo especificam como o trabalho deve ser realizado.
Os processos devem poder ser utilizados em uma grande gama (totalidade?) de projetos. Processos devem poder ser
instanciados para determinado dominio de aplicacéo e/ou de tecnologia.

Ambientes de engenharia de software visam aumentar significativamente a produtividade e a qualidade assegurada do
software desenvolvido com o seu apoio. S&o formados, entre outros, por uma coletanea de linguagens de representacao,
ferramentas e bases de dados, e se destinam ao desenvolvimento sistematico de software de qualidade assegurada.
Processos e ambientes sao, portanto, fortemente interdependentes.

Tal como processos, ambientes devem poder ser configurados de modo que possam apoiar adequadamente o
desenvolvimento do sistema em questéo, visando a tecnologia de implementacgdo a ser utilizada. Idealmente, ambientes de
engenharia de software deveriam apoiar todas as atividades efetuadas ao desenvolver software, tais como especificar,
arquitetar, projetar, implementar, produzir documentacgao técnica para o usuario final, gerenciar, controlar a qualidade e
evoluir sistemas intensivos em software. O conjunto de ferramentas que compdem um ambiente pode ser integrado ou néo,
pode estar definido formal e/ou explicitamente, e pode apoiar desde algumas poucas a virtualmente todas as atividades.
Nesta disciplina examinaremos diversos aspectos relacionados com processos de engenharia de software e o seu impacto
sobre ambientes de engenharia de software.

Bibliografia:

Nesta disciplina ndo sera adotado um livro texto especifico. A relacéo a seguir apresenta as referéncias de onde tiraremos a
maior parte do material estudado.

Livros:

[1]Beck, K.; Extreme Programming Explained; Addison Wesley; New York; 2000

[2]Cockburn, A.; Agile Software Development; Boston : Addison-Wesley; 2002

[3]Chrissis, M.B.; Konrad, M.; Shrum, S.; CMMI: Guidelines for Process Integration and Prod-uct [4]improvement; New York:
Addison-Wesley; 2003

[5]Fiorini, S.; Staa, A.v.; Baptista, R.M.; Engenharia de Software com CMM; Brasport; 1998

[6]Highsmith, J.; Agile Software Development Ecosystems; New York: Addison-Wesley; 2002

[7lHumphrey, W.S.; Managing the Software Process; Addison Wesley; 1990

[8]Humphrey, W.S.; Introduction to the Team Software Process; New York: Addison-Wesley; 2000

[9]Humphrey, W.S.; Personal Software Process; Addison Wesley; 1995

[10]dacobson, I.; Booch, G.; Rumbaugh, J.; The Unified Software Development Process; Addison Wesley; 1999

[11]wake, W.C.; Extreme Programming Explored; Addison-Wesley; New York; 2001

[12]Wang, Y.; King, G.; Software Engineering Processes: Principles and Applications; CRC; 2000

Periodicos e conferéncias

[13]IEEE Software, Journal of Systems and Software, ACM Software Engineering Notes, Pro-ceedings of Workshops in
Computer Aided Software Engineering.

[14]Computer Aided Software Engineering; Automated software engineering
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|Funda<;50 Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior

Memoéria da P6s-Graduagao

Disciplinas - Oferta no Ano Base Sistema de Avaliaggo
et CIENCIA DA COMPUTACAO

Relagdes Nominais

ANO BASE: 2004
PROGRAMA: 31005012004P-9 Informéatica - PUC-RIO

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
Nlamero M D E
Projeto de Sistemas de Software INF-2125 MD 3 45 || 45 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracio
Engenharia de Software
Ementa:

Projeto de Sistemas de Software com Framework, Design Pattern e Agentes de Software.

Apresentar varias técnicas de design utilizadas para o desenvolvimento de software orientado a objetos, ilustrando as
vantagens e desvantagens de cada uma através de exemplos. Daremos énfase a técnicas e arquiteturas para
desenvolvimento de aplicacdes flexiveis: design patterns e frameworks orientados a objetos. Documentagdo de software sera
um aspecto abordado durante todo o curso, bem como caracteriscas de métodos e linguagens OO;Modelo e Processo de
Desenvolvimento; Solu¢des de Problemas Orientados a Agentes; Técnicas de Reuso; Desing Patterns; Frameworks
orientados a objetos; Agentes de Software

Bibliografia:

UML

[1]The Unified Modeling Language User Guide

Autores: Grady Booch, James Rumbauch, Ivar Jacobson.
Editora: Addison Wesley.

[2]Modelagem de Objetos através da UML (traducéo)

Autor: José Davi Furlan Editora: Makron Books.

Desing Patterns

[3]Design Patterns: Elements of Reusable Object-Oriented

Autores: Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson, and John Vlissides

Editora: Addison-Wesley Ano: 1995.

[4]Design Patterns for Object-Oriented Software Devel

Autor: Wolfgang Pree Editora: Addison-Wesley Ano: 1995.

[5]A systems of Patterns - Pattern-Oriented, Software Arquitecture

Autores: Frank Bushmann, Regine Meunier, Hans Rohnert, Peter Sommerlad, Michel Stal

[6]Pattern Hatching: Design Patterns

Autor: John Vlissides Editora: Addison-Wesley (Software Patterns Series) Ano: 1998
[7]Padrées de Projeto: Solugdes Reutilizaveis de software Orientado a Objetos.
Autores: Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson, and John Vlissides
Editora: Bookman, 2000. (tradug&o)

[8]Patterns in Java: A catalog of Reusable Design Patterns lllustrated with UML.
Autor: Grand, M

Editora: Wiley, vol.1, 1998.

Frameworks

[9]Domin-Specific Application Frameworks

Autores: Fayad Johnson. Editora: Wiley

[10]Building Application Frameworks

Autores: Fayad, Schmidt, Johnson Editora: Wiley

[11]Implementing Application Framework

Autores: Fayad, Schmidt, Johnson Editora: Wiley

Agentes de Software

[12]Multiagent systems: a modern approach to distributed artificial intelligence. Weiss, Gerhard. The MIT Press, Second
printing, 2000.
[13]Multi-Agent Systems : An Introduction to Distributed Artificial Intelligence. Jacques Ferber. Addison-Wesley Pub Co, 1999.

[14]Constructing Intelligent Agents with Java
J. Bigus and J. Bigus. Wiley, 1998.

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Ndmero M D E
Projeto e Andlise de Algoritmos INF-2926 MD 4 60 || 60 0
Ementa:

O problema Algoritmico. Complexidade e Analise de Algoritmos. Principios de Projeto de Algoritmos. Dividir e Conquistar.
Método Guloso. Programacéo Dinamica. Busca e Caminhamento. Recuo. Ramificacédo e Poda. Problemas NP - Completos.
Paralelismo.

Bibliografia:

(sem bibliografia fixa)
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DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
Namero ‘w [o][F
Projeto Final de Programacéao INF-2102 MD 1 15 || 15 0
Ementa:
(N&o se aplica)
Bibliografia:

(N&o se aplica)

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria

iz wol[F

Redes de Alta Velocidade INF-2540 MD 3 45 || 45 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracio
Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos
Ementa:

Com o grande desenvolvimento da tecnologia digital e da microeletrdnica, novos servigos e aplicagdes multimidia tém sido
propostos, impulsionando a tecnologia e os protocolos utilizados nas redes de comunicagéo para oferecerem caracteristicas
de qualidade de servico (QoS) e comunicacgao de grupo, necessarias as novas aplicacdes. O estudo desses novos servigos e
suas caracteristicas, em especial os requisitos por eles impostos aos sistemas de comunicacao, é o ponto de partida para a
analise das tecnologias de redes que procuram lhes oferecer suporte, como as redes IP com integragéo e diferenciacéo de
servicos, a rede RDSI-FE, e em especial as redes comutadas por rétulos: redes ATM e redes IP comutadas
(GMPLS).Andlise de trafego de aplicagdes que demandam grande banda passante. Comutagé&o por rétulos: Frame Relay,
Redes ATM (RDSI-FL), comutacéo IP (MPLS, MP?S e GMPLS). Caracterizagcéo de redes e servigos de comunicagdo com
comunicagao de grupo e QoS. Exemplificagdo de funcdes e servicos em redes IP com servicos integrados e
diferenciados.Programa

1.0Caracterizagao de AplicagcBes em Banda Larga - Servi¢os conversacionais;Servicos de mensagem; Servigos de
recuperacao; Servigos de distribuigdo. 2. Comunicagdo de Dados Multimidia - Requisitos das Varias Midias; LimitacSes das
Redes Existentes. 3.0Modelo de Referéncia para Servigcos de Comunicacdo Adaptavel- Provedor de servigos e
componentes do usuario; Servico de infra-estrutura; Servigo de acesso; Meta-servico; Modelo unificado. 4.Comutacéo por
Rotulos - Introdugéo, Meta servigo de sinalizagdo, Redes com comutagéo por rétulos, Comutagéo por Roétulos em Redes
Frame Relay, Comutagédo por Rétulos em Redes ATM, Comutacéo por Rétulos em Redes MPLS, Comutacéo por Rétulos em
Redes GMPLS, Estrutura dos Comutadores por Rétulos em Redes com Comutacéo Rapida de Pacotes, Posicionamento dos
Buffers, Elemento Comutador, Matriz de Comutagao, Multicast. 5. Redes ATM ? Plano do Usuério: RDSI-FE, RDSI-FL:
Padronizagéo e Modelo de Referéncia, A Camada Fisica RDSI-FL, A Camada ATM, A Camada de Adaptacdo, Comunicacdo
de Grupo sobre ATM, Servicos e Aplicagbes Sobre ATM, Servigos comutados por circuito, Servigos de transporte de quadros
sobre ATM, Servicos sem conexao: Abordagem direta e indireta. 6. Comutagéo IP- MPLS, Solugdes proprietarias, MP?S,
GMPLS

7.Comunicacéo de Grupo - Geréncia de grupos, Resolugdo de enderecos, Roteamento multicast, Transporte de dados
multicast, IP multicasting (Ipv6, IGMP, DVRMP, MOSPF, PIM, etc.), Multicasting no PNNI

8.Qualidade de Servico (QoS) - Arquitetura aberta para QoS, Fases de QoS, Arvore de recursos virtuais, Classificacéo,
Escalonamento.?Meta Servicos de Proviséo e Geréncia de QoS, Iniciacdo (parametrizagdo do sistema), Especificacéo da
QoS e da carga, Provisdo de QoS, Orquestracéo de QoS, Mapeamento de QoS, Reserva de Recursos, Controle de
Admisséo, Controle e geréncia de QoS, Policiamento

Monitoramento de QoS, Descarte Seletivo e Reorquestracéo de QoS, QoS em Redes Moéveis.9. Redes ATM ? Planos de
Controle e Gerenciamento, Sinalizagdo, Padrdes ITU-T e ATM Forum para sinalizagdo UNI, Padrdes ITU-T e ATM Forum
para sinalizagdo NNI (PNNI), Roteamento PNNI, Controle de Trafego e Congestionamento, O Plano de Gerenciamento. 10.
QoS em Redes IP,Servicos Integrados IP, Servicos Diferenciados IP, Engenharia de Trafego.

Bibliografia:

[1]Notas de aula
[2]Artigos selecionados
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Relagdes Nominais

ANO BASE: 2004
PROGRAMA: 31005012004P-9 Informéatica - PUC-RIO

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
Nlamero M D E
Redes de Computadores INF-2505 MD 3 45 || 45 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracio

Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos
Ementa:

Introducéo a comutacgéo, Topologia de redes, Arquitetura de redes (OSI, TCP/IP, etc.), Nivel fisico, Nivel de enlace,
Protocolos de acesso, Padrdes IEEE 802, Nivel de rede (protocolo IP), Nivel de transporte (protocolo TCP), Niveis de
sesséo, apresentacgéo e aplicacdo, Sistemas operacionais de redes, Introdugéo a redes de alta velocidade (comutacéo de
rétulos)

Bibliografia:

[1]"Redes de Computadores: Das LANs, MANs e WANs as Redes ATM". L.F.G. Soares; S. Colcher e G. L. de Souza. Editora
Campus, 1995.

[2]Notas de aula

[3]Artigos selecionados

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Ndmero ’THT‘ ’T‘
Requisito Basico de Doutorado INF-3002 D 0 0 0 0
Ementa:
(N&o se aplica)
Bibliografia:
(N&o se aplica)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Ndmero ’THT‘ ’T‘
Seminario INF-2061 MD 1 1515 | O
Ementa:
(N&o se aplica)
Bibliografia:
(N&o se aplica)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Ndmero ’THT‘ ’T‘
Seminario de Sistemas Distribuidos INF-2546 MD 2 30 || 30 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracio

Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos
Ementa:

Ferramentas e paradigmas para Programagc&o Distribuida , Adaptag&o e reconfiguragdo dinamica, Middleware, Computac&o
Movel e comunicacdo sem Fio, Produtos distribuidos para redes com mobilidade, Percepcéo de Contexto (Context
Awareness), Infra-estruturas para Computag¢éo Ubiqua, Computagdo em Grade (Grid Computing), Seguranga em Sistemas
Distribuidos , Computagédo aos Pares (Peer-to-Peer).

Bibliografia:
(sem bibliografia fixa)
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DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
Nlamero M D E
Sistemas de Componente de Software INF-2106 MD 3 45 || 45 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracio

Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos
Ementa:

Componentes de Software, Conceitos basicos, Componentes x Objetos, Middlewares, Linguagens de Definicdo de
Interfaces (IDLs), CORBA, CCM, EJB, Jini, COM, .NET, SOAP, Servicos Basicos: localizagdo, comunicagdo assincrona,
ciclo de vida, seguranga, transagdes, QoS, Topicos de pesquisa, Interoperabilidade, Mecanismos de composicao,
Adaptacgédo dindmica em middlewares e aplicag6es, Middlewares reflexivos, Linguagens orientadas a componentes

Bibliografia:

[1]Component Software: Beyond Object-Oriented Programming Clemens Szyperski, Dominik Gruntz e Stephan Murer,
Addison Wesley, 2002
[2]Component-Based Software Engineering: Putting the Pieces Together George T. Heineman e William T. Councill, Addison

Wesley, 2001
[3] Artigos selecionados dos principias periddicos e congressos da area.
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria

e wo][F

Sistemas Distribuidos INF-2545 MD 3 45 || 45 0

Obrigatéria nas Areas de Concentracdo

Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos
Ementa:

Sistemas distribuidos locais e geograficamente distribuidos. Processos e Comunicagdo. Troca de Mensagens. comunicacdo
sincrona e assincrona. Chamada remota de procedimentos e métodos. Notificagéo de eventos. Comunicag&o de grupos.
Modelos de Programacéo Distribuida. Cliente-servidor, filtros, peer-to-peer. Modelos de servidores: estado, concorréncia.
Adequacao a diferentes contextos. Sistemas P2P recentes. Modelos de Mobilidade de Cédigo. Adaptagéo Dinamica de
Aplicacdes Distribuidas. Ferramentas de programagcao distribuida. Soquetes, Bibliotecas e Linguagens. Seguranga.
Replicagéo e Tolerancia a Falhas. Balanceamento de Carga. Coordenacao.

Bibliografia:

[1]JAndrew Tanenbaum. Distributed Systems. Prentice-Hall, 2002.

[2] Greg Andrews. Multithreaded, Parallel, and Distributed Programming.
Addison-Wesley, 2000.

[3]Artigos distribuidos ao longo do curso.

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria

e w[o][F

Tecnologia de Informacéo Aplicadas a Educacéo INF-2133 MD 3 45 || 45 0

Obrigatéria nas Areas de Concentracdo

Engenharia de Software
Ementa:

Introducao ao AulaNet e as Tecnologias de Informacao Aplicadas a Educacao, Groupware e Comunicacao Digital, Instrucao
baseada na Web (IBW) e a Sala de Aula Tradicional, Learningware, O Papel do Facilitador em IBW e Conceitos Uteis sobre
Aprendizagem, Ensinando e Aprendendo e Implantando IBW, Multimidia Interativa e Design de Cursos para IBW, Novos
rumos de IBW.

Bibliografia:

[1]A Educacao na Era da Internet: Professores e Aprendizes na Web: Educacao e Educacao a Distancia evoluem apontando,
quase, no sentido de um ensino sob medida, conforme as necessidades do aprendiz. O que podemos antever e um processo
gue produz novos espacos, tempos e ambientes de educacao em uma construcao onde o aprendiz tende a ser o maestro.
Este livro discute o processo de transicao que vivemos ha Educacao, procurando refletir em como podemos ter aprendizes
cada vez mais autodirigidos e professores cada vez mais participantes e capazes de aproveitar ao maximo as novas
tecnologias. Esta e outras publicacoes relativas ao curso e a sua tematica podem ser encontradas em
<http://www.les.inf.puc-rio.br/groupware>.
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|Funda<;50 Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior

Memoéria da P6s-Graduagao

Disciplinas - Oferta no Ano Base Sistema de Avaliaggo
et CIENCIA DA COMPUTACAO

Relagdes Nominais

ANO BASE: 2004
PROGRAMA: 31005012004P-9 Informéatica - PUC-RIO

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
Numero ’THT‘ ’T‘
'Tese de Doutorado INF-3001 D 0 0 0 0
Ementa:
(N&o se aplica)
Bibliografia:
(N&o se aplica)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Ndmero ’THT‘ ’T‘
Teste e Medic&o de Software INF-2134 MD 3 45 || 45 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracio
Engenharia de Software
Ementa:

Principios de garantia da qualidade. Revisao de técnicas de controle da qualidade. Instrumentagéo, tolerancia a falhas.
Automacéo dos testes. Testes em processos de desenvolvimento iterativos, test driven development. Testes visando
software residente na web. Conjugacéo de técnicas formais, instrumentacao e testes, design by contract. Métricas e teoria da
medicdo aplicada ao software. Estimativas de dimenséao, pontos de fungéo. Métricas para programas orientados a objetos.
Processo para o estabelecimento de programas de medi¢&o, GQM.

Bibliografia:

[1] Boehm, B.W.; Abts, C.; Brown, A.W.; Chulani, C.; Clark, B.K.; Horowitz, E.; Madachy, R.; Reifer, D.J.; Steece, B.;
Software Cost Estimation with COCOMO |I; Prentice Hall; 2000

[2] Fewster, M.; Graham, D.; Software Test Automation; Addison-Wesley; 1999

[3] Jones, C.; Applied Software Measurement: Assuring Productivity and Quality; McGraw Hill; 1991

[4] Kan, S.H.; Metrics and Models in Software Quality Engineering; Addison-Wesley; 1995

[5] Kaner,C.; Falk, J.; Nguyen, H.Q.; Testing Computer Software; Second Edition; Boston, MA; International Thomson; 1993
[6] Lewis, W.; Software Testing and Continuous Quality Improvement; Auerbach; 2000

[7] Nguyen, H.Q.; Testing Applications on the Web; New York, NY; Wiley; 2001

[8] Pullum, L.L.; Software Fault Tolerance Techniques and Implementation; Norwood, MA: Ar-tech House; 2001

[9] Splaine, S.; Jaskiel, S.P.; The Web Testing Handbook; Orange Park, FLA; STQE; 2001

[10] diversos artigos em periodicos e anais.

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Namero M D E
'Topicos de Bancos de Dados | INF-2030 MD 3 45 || 45 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracio
Bancos de Dados

Ementa:

Este curso abordara tecnologias para facilitar o desenvolvimento de aplicacdes que explorem o uso de ontologias. O curso
abordara os seguintes topicos: conceitos e aplicacdes de ontologias; servigos pertinentes a ontologias; servidores de
ontologias; sistemas de informag&o governados por ontologias: extragdo automatica de dados da Web apoiada em
ontologias; GIS governado por ontologias; servicos de GRID apoiados em ontologias; e outros.

Bibliografia:

O material do curso consistird de papers recentes. Uma lista basica sobre os topicos acima estara disponivel em
http://www.inf.puc-rio.br/~casanova/
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|Funda<;50 Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior

Memoéria da P6s-Graduagao

Disciplinas - Oferta no Ano Base Sistema de Avaliaggo
et CIENCIA DA COMPUTACAO

Relagdes Nominais

ANO BASE: 2004
PROGRAMA: 31005012004P-9 Informéatica - PUC-RIO

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
Nlamero M D E
Tépicos de Bancos de Dados Il INF-2031 MD 3 45 || 45 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracio
Bancos de Dados

Ementa:

Teoria das organizagfes. Estruturas e processos organizacionais. Tecnologias de informagé&o. Sistemas de informacéo
empresariais. Andlise de requisitos. Projeto e desenvolvimento de sistemas. Gerenciamento de sistemas.

Bibliografia:
(sem bibliografia fixa)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria

e wo][F

'Tépicos de Bancos de Dados Il INF-2032 MD 3 45 || 45 0

Obrigatéria nas Areas de Concentracdo

Bancos de Dados
Ementa:

BDEL: Banco de Dados para E-Learning

Evolugao da tecnologia de BD: BDs convencionais, BDs ndo convencionais. Novas areas de aplicacdo de BD: CAD,CASE,
GIS, DSS, DW,BI... Gerencia de BD nédo Convencional: Extensdes do Modelo Relacional. Colunas como objetos, Tabelas
como classes de objetos. BD orientado a objeto, distribuido e heterogéneo. BD na WEB. E-Learning: Aprendizado via web.
Learning Objects (LOs) (Objetos de Aprendizado). Modelos de Learning Objects. Desenvolvimento de Médulos de
aprendizado com LOs. Padrbes de Metadados para LOs. BD para E-Learning: armazenamento e geréncia de LOs com a
tecnologia de BD.

Bibliografia:
(sem bibliografia fixa)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria

Miiiee w[o][F

'Tépicos de Computagdo Gréfica lll INF-2064 MD 3 45 || 45 0

Obrigatéria nas Areas de Concentracdo

Computagao Grafica
Ementa:

Foto digital: camera ?pinhole? e radiometria; Tratamento de ruidos em imagens; Deteccéo de ajuste de feicdes em imagens;
Modelos de camera e calibracéo intrinseca e extrinseca; Viséo estereoscopica com ou sem luz estruturada; Recuperacéo de
forma e movimentos; Composi¢éo de imagens reais e virtuais

Bibliografia:

(sem bibliografia fixa)
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Memoéria da P6s-Graduagao

Disciplinas - Oferta no Ano Base Sistema de Avaliaggo
et CIENCIA DA COMPUTACAO

Relagdes Nominais

ANO BASE: 2004
PROGRAMA: 31005012004P-9 Informéatica - PUC-RIO

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
Nlamero M D E
'Topicos de Hipertexto e Multimidia | INF-2890 MD 3 45 || 45 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracio

Hipertexto e Multimidia
Ementa:

O objetivo € a discusséo de temas ligados ao estado da arte em sistemas multimidia e hipermidia ligados ao
desenvolvimento de um sistema de TV digital interativa. Serdo selecionados varios artigos para leitura, apresentacéo por
grupos de alunos e discussdo em sala. TEMAS Abaixo segue uma lista, ndo exaustiva, de temas de interesse: Middlewares
para sistemas de TV digital: GEM; Interatividade nos padrdes para TV Digital: modelo e exemplos de uso. Aspectos de
sincronizag&o temporal e espacial para TV Digital: modelo e exemplos de uso; Autoria de documentos e programas para TV
Digital interativa; Documentos adaptativos: exemplos de uso; Servidores de midia continua; IP TV padrdes; IP TV exemplos
de sistemas em uso; Sincronismo de midia no SBTVD; Desenvolvimento de contetdo para o SBTVD.

Bibliografia:
Artigos selecionados.
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Namero w0 [F
Topicos de Inteligéncia Artificial | INF-2070 MD 3 45 || 45 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracio

Interagdo Humano-Computador
Ementa:

Fundamentos de Web Services , Arquitetura, Protocolos Transporte, SOAP, UDDI, WSDL, Transagdes e composicao,
Fundamentos da Web Semantica, Ontologias, RDF, RDFS, DAML+OIL, OWL, DAML-S, Seguran¢ga em Web Services -
Autenticacdo, Reputacéo, Especificacdes de Seguranca - WS-Security, XML Digital Signatures, WS-Policy, SAML, XKMS,
Composicao e controle de Transacdes - BPELAWS , WS-Transactions, WS-Coordination, Web Services Choreography,
Suporte a Semantic Web Services Busca, Composicao

, Implementacgdo de Web Services.

Bibliografia:
(sem bibliografia fixa)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria

e w[o][F

Tépicos de Inteligéncia Artificial 111 INF-2072 MD 3 45 || 45 0

Obrigatéria nas Areas de Concentracdo

Interacdo Humano-Computador
Ementa:

1 - Introducdo: O que é Hipertexto/Hipermidia?; Por que Hipermidia?; 1.2 - Breve Historia; 1.4 - Aplicacdes Hipermedia (com
exemplos reais); 2 - Autoria em Sistemas Hipermidia; 2.1 - Analise de Oportunidades; 2.2 - Design Conceitual; 2.4 - Design
da Navegacéo; 2.5 - Design da Interface Abstrata; 2.6 - Design da Implementacéo; 3 - O ?Object Oriented Hypermedia
Design Model? (OOHDM); 3.1 - Classes e Relacionamentos; 3.2 - Atributos, Tipos e Perspectivas; 3.3 - Agregacéo e
Heranga; 3.4 - Comportamento; 3.5 - Especificagéo de Instancias; 3.6 - Exemplos de Modelagem OOHDM,; 4 - Design da
Navegacéo; 4.1 - Objetos de Navegagao: NOs, elos, ancoras; 4.2 - Estruturas de Acesso: Indices e Roteiros Guiados; 4.3 -
Contextos de Navegacgéo; 5 - Design da Interface Abstrata; 5.1 - Contextos de Percepc¢éo; 5.2 - Objetos Perceptiveis e
Ativacéo de Elos; 6 - Implementacéo; 6.1 - Introducdo ao WWW e HTML; 6.2 - Diagramagéo e Tipografia; 6.2 -
Implementagéo de Protétipos na WWW

Bibliografia:
(sem bibliografia fixa)
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Memoéria da P6s-Graduagao

Disciplinas - Oferta no Ano Base Sistema de Avaliaggo
et CIENCIA DA COMPUTACAO

Relagdes Nominais

ANO BASE: 2004
PROGRAMA: 31005012004P-9 Informéatica - PUC-RIO

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
Nlamero M D E
Tépicos de Redes e Sistemas de Computacéo Il INF-2056 MD 3 45 || 45 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracio
Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos
Ementa:

Visao geral dos sistemas de telefonia digital e das redes IP. Redes de acesso: baseadas na infra-estrutura de telefonia fixa
(xDSL), baseadas na rede de TV a cabo e baseadas na infra-estrutura de telefonia mével (celulares das geragées 2.5, 3 e 4,
Wi-Fi, Bluetooth, WMANs, WiMAX). Next Generation Networks (NGNSs). VolP: conceitos e padrdes (ITU-T e IETF).

Bibliografia:

[1] Digital Telephony, 3rd. Edition, John C. Bellamy, Wiley, 2000.

[2] Carrier Grade Voice Over IP, D. Collins, McGraw-Hill, 2001

[3] Delivering Voice Over IP Networks, 2nd. Edition, D. Minoli, E. Minoli, Wiley, 2002.

[4] XDSL Architecture, P. Warrier, B. Kumar, McGraw-Hill, 2000.

[5] Wireless Personal Communication Systems, V. K. Garg and J. E. Wilkes, Prentice Hall, 1996.

[6] Cellular Mobile Radio Engineering, S. Faruque, Artech House, 1996.

[7] WCDMA for UMTS: Radio Acces for Third Generation Mobile Communications, H. Holma and Antti Toskala (Editors),
John Wiley and Sons, 2000.

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria

e wo][F

Tépicos de Teoria da Computacéo Il INF-2035 MD 3 45 || 45 0

Obrigatéria nas Areas de Concentracdo

Teoria da Computacéo
Ementa:

Revisdo de Computabilidade, Maquinas de Turing. Complexidade Computacional: Hierarquia de Complexidade,

Teorema do Gap e Funcdes de Tempo Construtivas. Classes de Complexidade. Problemas Completos.

Légica Proposicional em Lower Bound néo trivial para PHP em resolugdo. Revisdo Légica de Primeira Ordem, Teorema da
Compacidade. Teoremas de COOK, FAGIN e Ladner. A Técnica da Diagonalizag&o uniforme e a classe NPI. Nog¢Ges de
Circuitos Booleanos. Circuitos Booleanos e a Classe NP. Teorema de Razborov. Conectura Co-NP=NP e teoria de prova.
Classes de Complexidade do ponto de vista ldgico.

Bibliografia:

[1] Papadimitriou - Computational Complexity
[2] Vollmer - Introduction to Circuit Complexity
[3] Artigos de Teoria da Prova

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Numero M D E
'Topicos em Engenharia de Software IV INF-2920 MD 3 45 || 45 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracio
Hipertexto e Multimidia
Ementa:

Fundamentos de Web Services , Arquitetura, Protocolos Transporte, SOAP, UDDI, WSDL, Transagdes e composicao,
Fundamentos da Web Semantica, Ontologias, RDF, RDFS, DAML+OIL, OWL, DAML-S, Seguran¢ga em Web Services -
Autenticacdo, Reputacéo, Especificacdes de Seguranca - WS-Security, XML Digital Signatures, WS-Policy, SAML, XKMS,
Composicao e controle de Transacdes - BPELAWS , WS-Transactions, WS-Coordination, Web Services Choreography,
Suporte a Semantic Web Services Busca, Composicao

, Implementacgdo de Web Services.

Bibliografia:
(sem bibliografia fixa)
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DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
Nlamero M D E
'Tépicos em Engenharia de Software VI INF-2922 MD 3 45 || 45 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracio
Engenharia de Software
Ementa:

Engenharia de Ontologias; Aplicacoes Baseadas em Sistemas Multi-Agentes na Web Semantica (linguagens e ferramentas);
Linguagens de Modelagem, Metodologias e Processos de Desenvolvimento de Sistemas Multi-Agentes; Separacao de
Concerns, Reutilizacao e Propriedades de Agencia em Sistemas Multi-Agentes; Plataformas de Desenvolvimento para
Sistemas Multi-Agentes; Sistemas Multi-Agentes Baseados em Agentes Inteligentes e Comportamento Emergente; Agentes
como Componentes de Software; Metodos Formais para Sistemas Multi-Agentes.

Bibliografia:

[1] "Software Engineering of Large-Scale Multi-Agent Systems", Ed. A. Garcia et al, Springer Verlag, LNCS 2603, 2002
]12] "Advances in Software Engineering of Large-Scale Multi-Agent Systems", Ed. C. Lucena et al, Springer Verlag, (no prelo,

2003)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Ndmero M D E
'Topicos em Linguagens de Programagao || INF-2811 MD 3 45 || 45 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracio
Linguagens de Programacéo
Ementa:

Linguagens de script; geréncia automatica de memoria; arrays associados. A linguagem Lua; fung8es como valores de
primeira classe; vivibilidade Iéxica e fechos. Corotinas. Manipulagdo de strings; casamento de padrées; persisténcia.
Linguagens embutidas; Interface Lua-C; gerenciamento de mema@ria comum.

Bibliografia:
(sem bibliografia fixa)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Namero w0 [F
'Topicos em Linguagens de Programagao I INF-2812 MD 3 45 || 45 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracio
Linguagens de Programacéo
Ementa:

Abstracdes em linguagens de programagéao; o conceito de objeto: estado + comportamento; a linguagem Java; interfaces e
classes de objetos; heranca de interface e heranca de implementacao; polimorfismo e late-binding; padrées de projeto;
frameworks de classes; mecanismos para extensibilidade de aplicacdes; arquitetura Model-View-Controller (MVC); orientacdo
a objetos e aplicagGes grafico-interativas; reflexdo computacional em linguagens orientadas a objetos

Bibliografia:
(sem bibliografia fixa)
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DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
Nlamero M D E
Tépicos em Tecnologias de Banco de Dados para a Web Semantic INF-2328 MD 3 45 || 45 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracio
Bancos de Dados

Ementa:

Motivagéo: tratamento de dados semi-estruturados; interoperabilidade; Web semantica; sistemas de informagéo governados
por ontologias. Ontologias: conceitos e aplicagbes de ontologias; requisitos para linguagens de definicdo de ontologias;
linguagens para especificacéo de ontologias. Ferramentas para ontologias: ferramentas para criagdo de ontologias;
ferramentas para integracéo de ontologias; ferramentas para avaliagdo de ontologias. Servidores de ontologias: arquitetura
para servidores de ontologias; armazenamento de ontologias; interfaces de acesso; suporte a interoperabilidade entre
servidores de ontologias. Sistemas de informagdo governados por ontologias: arquiteturas; técnicas de implementagéo.
Exemplos: extracdo automética de dados da Web apoiada em ontologias; ferramentas de anotacédo baseadas em ontologias;
GIS governado por ontologias; servicos de GRID apoiados em ontologias.

Bibliografia:

O material do curso consistird de papers recentes. Uma lista basica sobre os topicos acima esté disponivel em
http://www.inf.puc-rio.br/~casanova/

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Numero M D E
Topicos Interagdo Humano Computador | INF-2790 MD 3 45 || 45 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracio
Interagdo Humano-Computador
Ementa:

Apresentacdo. Analise e modelagem de tarefas. Design de interfaces baseado em modelos. Arquiteturas e padrdes de
design de software para IHC. Extensdes a UML para o projeto de interfaces de usuario. Apoio a prototipacéo. UIDLs (User
Interface Definition Languages). Interfaces Unificadas e para Todos.

Bibliografia:

[1] Beyer, H. & Holtzblatt, K. Contextual Design : A Customer-Centered Approach to Systems Designs. Morgan Kaufmann
Publishers, 1997.

[2] Carroll, 3. M. HCI Models, Theories, and Frameworks: Toward a Multidisciplinary Science. Morgan Kaufmann Publishers,
2003.

[3] Carroll, J. M. Making Use: Scenario-Based Design of Human-Computer Interactions. The MIT Press, 2000.

[4] Constantine, L. & Lockwood, L. Software for Use: A Practical Guide to the Models and Methods of Usage-Centered
Design. Addison-Wesley Professional, 1999.

[5] Hackos, J.T & Redish, J. C. User and Task Analysis for Interface Design. Wiley, 1998.

[6] Mayhew, D. J. The Usability Engineering Lifecycle: A Practitioner's Handbook for User Interface Design. Morgan
Kaufmann Publishers, 1999.

[7] Norman, D.A. Cognitive Engineering. In Norman,D.A. and Draper, S. (eds.) User-Centered Systems Design. Lawrence
Erlbaum and Associates. Hillsdale, NJ, 1986, pp.31-61.

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria

e wo][F

Trabalho Individual em Algoritmos, Paralelismo e Otimizag&o INF-2992 MD 3 45 || 45 0

Ementa:

(variavel, dependendo do aluno)

Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
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DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
NUmero M D E
Trabalho Individual em Algoritmos, Paralelismo e Otimizag&o INF-2919 MD 45 || 45 0
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
Numero M D E
Trabalho Individual em Algoritmos, Paralelismo e Otimizagédo INF-2918 MD 30 || 30 0
Obrigatdria nas Areas de Concentracio
Algoritmos, Paralelismo e Otimizagao
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Numero M D E
Trabalho Individual em Algoritmos, Paralelismo e Otimizagéo INF-2917 MD 15 || 15 0
Obrigatdria nas Areas de Concentracio
Algoritmos, Paralelismo e Otimizagao
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
Numero M D E
Trabalho Individual em Banco de Dados Il INF-2394 MD 45 || 45 0
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Numero M D E
Trabalho Individual em Banco de Dados IV INF-2392 MD 15 || 15 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracio
Bancos de Dados

Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)

Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
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CAFE S CIENCIA DA COMPUTACAO

Memoéria da P6s-Graduagao
Sistema de Avaliagao

Relagdes Nominais

ANO BASE: 2004
PROGRAMA: 31005012004P-9 Informéatica - PUC-RIO

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
Namero w0 [F
'Trabalho Individual em Banco de Dados V INF-2393 MD 2 30 || 30 0
Obrigatdria nas Areas de Concentracéo
Bancos de Dados
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Namero wo[F
Trabalho Individual em Computacéo Gréfica IV INF-2692 MD 1 15 || 15 0
Obrigatéria nas Areas de Concentracéo
Computagao Grafica
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Namero w0 [F
Trabalho Individual em Computacéo Gréfica V INF-2693 MD 2 30 || 30 0
Obrigatdria nas Areas de Concentracéo
Computagao Grafica
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Namero w0 [F
Trabalho Individual em Computacéo Gréfica VI INF-2694 MD 3 45 || 45 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracio
Computagao Grafica
Ementa:

(variavel, dependendo do aluno)

Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
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Memoéria da P6s-Graduagao

Sistema de Avaliagao

Relagdes Nominais

ANO BASE: 2004
PROGRAMA: 31005012004P-9 Informéatica - PUC-RIO

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
Namero w0 [F
Trabalho Individual em Engenharia de Software IV INF-2190 MD 1 15 || 15 0
Obrigatdria nas Areas de Concentracéo
Engenharia de Software
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Namero wo[F
Trabalho Individual em Engenharia de Software V INF-2191 MD 2 30 || 30 0
Obrigatéria nas Areas de Concentracéo
Engenharia de Software
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Namero w0 [F
Trabalho Individual em Engenharia de Software VI INF-2192 MD 3 45 || 45 0
Obrigatdria nas Areas de Concentracéo
Engenharia de Software
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Ndmero ’THT‘ ’T‘
Trabalho Individual em Hipertexto e Multimidia | INF-2895 MD 1 15 || 15 0
Ementa:

(variavel, dependendo do aluno)

Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
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|Funda<;50 Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior

Disciplinas - Oferta no Ano Base

CAFE S CIENCIA DA COMPUTACAO

Memoéria da P6s-Graduagao
Sistema de Avaliagao

Relagdes Nominais

ANO BASE: 2004
PROGRAMA: 31005012004P-9 Informéatica - PUC-RIO

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
Namero w0 [F
Trabalho Individual em Hipertexto e Multimidia | INF-2895 MD 1 15 || 15 0
Obrigatdria nas Areas de Concentracéo
Hipertexto e Multimidia
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Namero wo[F
Trabalho Individual em Hipertexto e Multimidia Il INF-2896 MD 2 30 || 30 0
Obrigatéria nas Areas de Concentracéo
Hipertexto e Multimidia
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Namero w0 [F
Trabalho Individual em Hipertexto e Multimidia Il INF-2897 MD 2 30 || 30 0
Obrigatdria nas Areas de Concentracéo
Hipertexto e Multimidia
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Namero w0 [F
Trabalho Individual em Hipertexto e Multimidia IV INF-2898 MD 3 45 || 45 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracéo
Hipertexto e Multimidia

Ementa:

(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:

(variavel, dependendo do aluno)
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|Funda<;50 Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior

Disciplinas - Oferta no Ano Base
CAFE S CIENCIA DA COMPUTACAO

Memoéria da P6s-Graduagao
Sistema de Avaliagao

Relagdes Nominais

ANO BASE: 2004
PROGRAMA: 31005012004P-9 Informéatica - PUC-RIO

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
Namero w0 [F
'Trabalho Individual em Hipertexto e Multimidia V INF-2899 MD 3 45 || 45 0
Obrigatdria nas Areas de Concentracéo
Hipertexto e Multimidia
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Namero wo[F
Trabalho Individual em Interagdo Humano Computador | INF-2795 MD 1 15 || 15 0
Obrigatéria nas Areas de Concentracéo
Interagdo Humano-Computador
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Namero w0 [F
Trabalho Individual em Interagdo Humano Computador I INF-2796 MD 2 30 || 30 0
Obrigatdria nas Areas de Concentracéo
Interagdo Humano-Computador
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Namero w0 [F
Trabalho Individual em Interagdo Humano Computador IlI INF-2797 MD 2 30 || 30 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracio
Interagdo Humano-Computador

Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)

Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
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|Funda<;50 Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior

Disciplinas - Oferta no Ano Base

CAFE S CIENCIA DA COMPUTACAO

Memoéria da P6s-Graduagao

Sistema de Avaliagao

Relagdes Nominais

ANO BASE: 2004
PROGRAMA: 31005012004P-9 Informéatica - PUC-RIO

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
Namero w0 [F
Trabalho Individual em Interacdo Humano Computador IV INF-2798 MD 3 45 || 45 0
Obrigatdria nas Areas de Concentracéo
Interagdo Humano-Computador
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Namero w0 [F
Trabalho Individual em Interagdo Humano Computador V INF-2799 MD 3 45 || 45 0
Obrigatéria nas Areas de Concentracéo
Interagdo Humano-Computador
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Namero w0 [F
Trabalho Individual em Redes de Computadores e Sistemas Dist INF-2596 MD 2 30 || 30 0
Obrigatdria nas Areas de Concentracéo
Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Ndmero ’THT‘ ’T‘
Trabalho Individual em Redes de Computadores e Sistemas Dist INF-2595 MD 1 15 || 15 0
Ementa:

(variavel, dependendo do aluno)

Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
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|Funda<;50 Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior

Disciplinas - Oferta no Ano Base
CAFE S CIENCIA DA COMPUTACAO

Memoéria da P6s-Graduagao
Sistema de Avaliagao

Relagdes Nominais

ANO BASE: 2004
PROGRAMA: 31005012004P-9 Informéatica - PUC-RIO

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
Namero w0 [F
Trabalho Individual em Redes de Computadores e Sistemas Dist INF-2598 MD 1 15 || 15 0
Obrigatdria nas Areas de Concentracéo
Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Namero w0 [F
Trabalho Individual em Redes de Computadores e Sistemas Dist INF-2597 MD 3 45 || 45 0
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Namero wo[F
Trabalho Individual em Teoria da Computacéo IV INF-2292 MD 1 15 || 15 0
Obrigatdria nas Areas de Concentracéo
Teoria da Computagéo
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Ndmero ’THT‘ ’T‘
Trabalho Individual em Teoria da Computacéo V INF-2293 MD 2 30 || 30 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracio
Teoria da Computagéo

Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)

Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
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|Funda<;éo Coordenagéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior

Disciplinas - Oferta no Ano Base
CAFE S CIENCIA DA COMPUTACAO

Memoéria da P6s-Graduagao

Sistema de Avaliagao

Relagdes Nominais

ANO BASE: 2004

PROGRAMA: 31005012004P-9 Informéatica - PUC-RIO

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
Namero w0 [F
Trabalho Individual em Teoria da Computacao VI INF-2294 MD 3 45 || 45 0
Obrigatdria nas Areas de Concentracéo
Teoria da Computagéo
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Namero wo[F
Trabalhos Individuais em Bancos de Dados | INF-2083 [ MD 1 1515 [ 0
Obrigatéria nas Areas de Concentracéo
Bancos de Dados
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Ndmero ’THT‘ ’T‘
Trabalhos Individuais em Bancos de Dados || INF-2084 [ MD 2 30][3 [ 0
Obrigatdria nas Areas de Concentracéo
Bancos de Dados
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Namero w0 [F
Trabalhos Individuais em Bancos de Dados Il INF-2085 [ MD 3 45145 [ 0
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Ndmero ’THT‘ ’T‘
Trabalhos Individuais em Computacéo Gréfica | INF-2065 MD 1 15 || 15 0

Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)

Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
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|Funda<;éo Coordenagéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior

XD

CAPES

Disciplinas - Oferta no Ano Base
CIENCIA DA COMPUTACAO

Memoéria da P6s-Graduagao

Sistema de Avaliagao

Relagdes Nominais

ANO BASE: 2004

PROGRAMA: 31005012004P-9

Informatica - PUC-RIO

Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)

Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
Nlamero M D E
Trabalhos Individuais em Computacéo Gréfica Il INF-2066 MD 2 30 || 30 0
Obrigatdria nas Areas de Concentracéo
Computagao Grafica
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Ndmero M D E
Trabalhos Individuais em Computacéo Gréfica Il INF-2067 MD 3 45 || 45 0
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Ndmero M D E
Trabalhos Individuais em Engenharia de Software | INF-2002 MD 1 15 || 15 0
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Ndmero M D E
Trabalhos Individuais em Engenharia de Software II INF-2003 MD 2 30 || 30 0
Obrigatéria nas Areas de Concentracéo
Engenharia de Software
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Ndmero M D E
Trabalhos Individuais em Engenharia de Software I INF-2004 MD 3 45 || 45 0
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|Funda<;éo Coordenagéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior

Disciplinas - Oferta no Ano Base
CAFE S CIENCIA DA COMPUTACAO

Memoéria da P6s-Graduagao
Sistema de Avaliagao

Relagdes Nominais

ANO BASE: 2004

PROGRAMA: 31005012004P-9 Informéatica - PUC-RIO

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
Nlamero M D E
Trabalhos Individuais em Engenharia de Software IV INF-2923 MD 151(/15 | O
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
Ndmero M D E
Trabalhos Individuais em Engenharia de Software V INF-2924 MD 30 || 30 0
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
Ndmero M D E
Trabalhos Individuais em Engenharia de Software VI INF-2925 MD 45 || 45 0
Obrigatéria nas Areas de Concentracéo
Engenharia de Software
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
Ndmero M D E
Trabalhos Individuais em Linguagens de Programacéo | INF-2813 MD 15 || 15 0
Obrigatéria nas Areas de Concentracéo
Linguagens de Programacéo
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Ndmero M D E
Trabalhos Individuais em Linguagens de Programacéo I INF-2814 MD 30 || 30 0

Obrigatdria nas Areas de Concentracéo
Linguagens de Programacéo

Ementa:

(variavel, dependendo do aluno)

Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
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|Funda<;éo Coordenagéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior

Memoéria da P6s-Graduagao

Disciplinas - Oferta no Ano Base Sistema de Avaliaggo
et CIENCIA DA COMPUTACAO

Relagdes Nominais

ANO BASE: 2004
PROGRAMA: 31005012004P-9 Informéatica - PUC-RIO

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
Namero ‘w [o][F
Trabalhos Individuais em Linguagens de Programacéo I INF-2815 MD 3 45 || 45 0
Obrigatdria nas Areas de Concentracéo
Linguagens de Programacéo
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Ndmero ’THT‘ ’T‘
Trabalhos Individuais em Sistemas de Computacéo | INF-2040 [ MD 1 1515 [ 0
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Namero v [o][F
Trabalhos Individuais em Sistemas de Computag&o | INF-2040 [ MD 1 1515 [ 0
Obrigatdria nas Areas de Concentracéo
Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos
Teoria da Computagéo
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Ndmero ’THT‘ ’T‘
Trabalhos Individuais em Sistemas de Computacéo || INF-2041 [ MD 2 30][3 [ 0
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Namero ‘w [o][F
Trabalhos Individuais em Sistemas de Computacéo |I INF-2042 [ MD 3 4545 [ O

Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)

Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
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XD

CAPES

Disciplinas - Oferta no Ano Base
CIENCIA DA COMPUTACAO

Memoéria da P6s-Graduagao
Sistema de Avaliagao

Relagdes Nominais

ANO BASE: 2004

PROGRAMA: 31005012004P-9

Informatica - PUC-RIO

Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)

Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)

DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horéria
Namero w0 [F
Trabalhos Individuais em Teoria da Computagéo | INF-2036 MD 1 15 || 15 0
Obrigatdria nas Areas de Concentracéo
Teoria da Computagéo
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Namero wo[F
Trabalhos Individuais em Teoria da Computacao Il INF-2037 MD 2 30 || 30 0
Obrigatéria nas Areas de Concentracéo
Teoria da Computagéo
Ementa:
(variavel, dependendo do aluno)
Bibliografia:
(variavel, dependendo do aluno)
DISCIPLINA Sigla Nivel Créditos || Carga Horaria
Namero w0 [F
Trabalhos Individuais em Teoria da Computacao IlI INF-2038 MD 3 45 || 45 0
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